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Dobrodruzstvi pro hry na hrdiny
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Tichy baobab

Za dob expanze Cirkve Nebeského ducha hledali piivodni obyvatelé
Agol Zaru zpiisoby, jak zastavit ty proklaté dobyvatele, ktert suzo-
vali jejich zemi. Krajina i duse prirody Agol Zaru sice staly pri nich,
ale nékteri hledali jesté dalsi zpiisoby, temné a nebezpecné, krvavé
a efektivni.

Toto kritké dobrodruzstvi je zaméfené na plizivou akei v ne-
zvyklém prostiedi, odehravajici se v Agol Zaru, zemi popsané
v knize Neviditelnad kniha: Neklidny Tauril. Dobrodruzstvi
vyuzivd jednu z mapek, kterd je soucdsti knihy jako ilustrace.
Dobrodruzstvi by nemél byt problém pfenést do jiného svéta, do
jakéhokoli kraje, kde se mohou vyskytovat kanibalové ¢i kmen

uctivact temnych sil.

Autor textu a ilustraci: Julius Karajos

Komentaie a ipravy: Sparkle, Vojta

Ilustrace: Jan Kricek, krokcz.deviantart.com
Uvitdme vasi zpétnou vazbu na mailu: tauril@post.cz
Web projektu: www.neviditelnakniha.cz

Nisledujici text obsahuje spoilery pro hréce.


http://krokcz.deviantart.com/
mailto:tauril%40post.cz?subject=
http://www.neviditelnakniha.cz
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Shrnuti- o co tady jde

V dobich, kdy byl Agol Zar suzovin svatymi
vypravami ve jménu Nebeského ducha, stvorila
zloba a nenavist démona Deesi Sang, ztélesnéni
a patrona vrazd, poprav, krve a ticha. Snad pfi-
¢inénim nestabilni magie v misté, kde se prodral
na zem, zstal uvéznény v nasem svété.

Jeden surtsky kmen praktikujici kanibalismus
a nekromancii tehdy postavil Deesi Sang velkou
kamennou sochu, ve které by se mohl ,zabyd-
let®, a skrz niz by mohl ziskdvat dalsi silu z fise
Chaosu a pfindset ji na tento svét. S jeji pomoci
chtéli utopit dobyvatele v potoku tiché krve.

Ale Cirkev Nebeského Ducha na né pfi-
§la a vyslala jejich smérem svatou vypravu. Ta
uspésné vybila cely kmen a jejich vesnici do
zékladu vypdlila. Jediny, kdo pfezil, byl kmeno-
vy Saman, ktery na misto, kde pod zemi skryli
sochu Deesi Sang pted cirkevnimi vojdky, vy-
sadil semenécek Baobabu. Chtél si tim oznadit
misto, kde je socha ukrytd, aby se pro ni mohl
s novym kmenem vritit. K cemuz se, kvili ndm

nezndmym divodim (ale mohl by to byt hicek
na nové mini-tazeni pro Vasi druzinu, pokud
chcete ;-) ), uz nedostal.

I pfesto jeho ¢in svij ucel splnil. Baobab rostl
rychle a silné. Zemé, kterd byla posetd popelem
vypalené vesnice, zalitd krvi padlych domorod-
cl a s kofeny pomalu oblézajicimi zakopaného
démona Cekajiciho na svou pomstu, byla skvé-
lym hnojivem. Baobab vyrostl jako Zddny jiny.
Popelavé $eda kira, temné rudé listy a zvlast-
ni aura tohoto mista pfildkala jiny kanibalsky
kmen, ktery jej pfijal jako sviij domov.

Nyni, posileni laskou a nenavisti Deesi Sang,
hodlaji snist kazdého, kdo do Agol Zaru nepatfi.

Text v nésledujicich kapitolach popisuje baobab
a jeho hrozby. Neni zde uvedeno, pro¢ by do néj
méla zrovna Vase druzina zavitat, toto si musi
kazdy Privodce hrou / PJ dotvofit sim podle
toho, co vi o motivaci své druziny. Priklady:

* Baobab bude nihodné stfetnuti, kdyz dru-
Zina putuje Agol Zarem.




SFEFEGFEFEFTEFEFEFTSGTEF

* Druzina je najata, aby vybila kmen sidlici
v baobabu, zni¢ila sochu v dtrob4ch (mozni,
ze se pii pfedchozim dobrodruzstvi dosta-
la k indiciim, jak sochu znicit, o kterych se
pfedtim nevédélo) nebo osvobodila zajatce,
kterého podle vseho zajali Hatyraktové.

* Druzina bude mozna sama motivovana pokusit
se sochu znicit, kdyz se dozvi o jeji existenci,
napfiklad od uprchlého otroka Hatyrakta.

* V utrobdch baobabu se nachdzi cenny pred-
mét, ktery chtéji Hatyraktové vyuzit na po-
sileni Deesi Sang.

Casovy pres pro druzinu navodite napfiklad tim,
ze domorodci sochu brzy sami vykopou (pfi-
¢em?z ji planuji pomoci ritudlia Chaosu probudit
do plné sily), nebo piipadné tim, Ze zajatci, které
se druzina snazi zachrénit, maji byt brzy snédeni.

Socha Deesi Sang je mocny nepfitel, skoro
neporazitelny, pokud jej neoslabite. Nap#i¢ Bao-
babem jsou rozhazené stiipky informaci o tom,
co v ni je doopravdy zakleto, a jak se déd porazit.
Budou vzdy zminény v kolonce ,Ritudl®.

Tichy baobab je dobrodruzstvi sepsané tak,
aby vés inspirovalo a nebylo zdvislé ani na
systému, ve kterém hrajete, ani na drovni po-
stav. Proto se vim miize zdit, Ze v dokumentu
chybi informace, které povazujete za dilezité.
Vymyslete, upravte, dopliite, zmérite si zde co-
koliv, co nevyhovuje vasemu vkusu nebo stylu
hrani! Napfiklad nikde neni zminéno, kolik fa-
dovych kanibald tam sidli, a je to tak schvalng,
abyste si silu nepfatel upravili dle toho, jak moc
velkou vyzvu pro své hrace chcete pfichystat.

74 S S
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Dulezity prvek pro-
stredi - absence zvukil

Vliv démona ticha zpusobil, Ze v baobabu se
kvuli pfitomnosti sochy Deesi Sang vytraci jaky-
koli zvuk. V praxi to znamend, Ze miZete v jedné
mistnosti s nékym bojovat a soused ve vedlejsi
o vds moznd ani nebude védét. Také s nehrac-
skymi postavami se budete muset dorozumét
beze zvuki.. Bylo by zdhodno, aby i dorozumi-
véani hra¢skych postav mezi sebou bylo urcitym
zpisobem omezeno, napiiklad tak, ze by hraci
mohli deklarovat pouze to, co délaji a co je vi-
ditelné ostatnim, ale usty postav spolu nemohou
hovotit. Tohle je nicméné na vas, zase je dilezité,
aby dobrodruzstvi bylo pro hrice zabavné. Pokud
by se toto omezeni ukazalo jako prekdzka zabavy,
zménte ho nebo zruste.

Problém mohou mit kouzelnici, ktefi se spolé-
haji na magickd zaklinani, pokud je ve vasem své-
t¢ k zafikini nutné mluvit. Pokud vim pravidla
nedovoluji se s timto vyporddat a nechcete prilis
omezit hrace kouzlicich povoldni, ignorujte to
a nechte je kouzlit normalné. Muzete to zdivod-
nit tak, Ze magie baobabu (a démon) néjak zaridi-
la, Ze kouzelnikiim tady staci otvirat pusu a kouzla
se piesto provedou. Nebo si dejte uréitou prav-
dépodobnost (napiiklad 1 z 3), Ze kouzlo nebu-
de mit Gplné zamysleny efekt. Napiiklad ohnivd
koule bude ledovou, nebo misto neviditelnosti za-
kouzlite tmu a podobné. Pokuste se tim pro hréce
Carodéji udélat zajimavé a netradicni dobrodruz-
stvi, ale vyvarujte se tomu, aby to sklouzlo k ome-
zoviani jejich schopnosti a ndsledné frustraci.

Moment, v kterém postavy pfijdou o sluch,
nebo naopak potkaji zabijaka kmene, ktery ne-
vydd béhem celého souboje, dokud je nazivu,
jediny zvuk (ale naopak krvavé chréeni, které se
zni¢ehonic ozve, kdyz bude umirat), mize byt
zajimavou scénou.

Navic aura ticha davd postavim moznost
boje v jedné z mistnosti baobabu, zatimco ve
vedlej$i nikdo nic tusit nebude. Protoze jinak
by se zvuk boje rozléhal celym vnitikem stromu
a jednotlivé mistnosti by postradaly smysl.
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Zniceni Deesi Sang
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a Ritual
Pokud se druzina vypravi do baobabu naptiklad
kvili osvobozeni konkrétniho zajatce, nemusi
vibec dojit ke konfrontaci s Deesi Sang. Mozna
v§ak bude druzina chtit Deesi Sang zlikvido-
vat uplné. Proto by bylo dobré piihrit hra¢im
také informaci o tom, Ze existuje ritual, kterym
by slo sochu Deesi Sang oslabit, a tim i démo-
na pro piipadnou konfrontaci. V nisledujicich
kapitoldch jsou rozesety indicie ke konkrétnim
¢astem ritudlu. Nicméné aby druzina viibec vé-
déla, po ¢em se md pidit, bylo by dobré ji na za-
¢atku dat védet, ze tu moznost ritudlu vibec je
a ze ted uz jen jde o to, aby druzina pfisla na to,
jak ho konkrétné provést. Priklady, jak takovou
informaci poskytnout:

* Informace bude jiz souddsti zaddni tkolu.
Druzina mohla byt na likvidaci Deesi Sang
najata nékym, kdo zdroven pifedal hruby né-
vod na ritudl, kterym ji lze oslabit.

* Pfi vstupu do aury ticha mohou magicky
citlivé postavy dostat informaci, Ze toto jim
uz néco fikd - Ze aura je zpisobena néjakym
magickym ritudlem vizanym na toto misto,
a takové véci jdou obvykle odkouzlit vhod-
nym protiritudlem.

* V dobrodruzstvi se nachdzi nékolik cizich
postav ochotnych se s druzinou za urcitych
okolnosti ,,bavit“ a néco jim prozradit.

* Pokud magicky nadana postava zkusi v bliz-
kosti baobabu meditaci ¢i vzyvéni svého boz-
stva, mize dostat ndpad ¢i vnuknuti.

s Zipisky paladina Isildora Carrany, ktery se
neddvno pokousel do baobabu proniknout na
vlastni pést, obsahuji jeho vlastni nd¢rt mozné-
ho ritudlu a denik konéici tésné pfedtim, nez
ho potkal neblahy osud. Piihrajte je druziné.

Baobab a jeho
obyvatelé

Baobab samotny vypada zdravé (jen jeho kura
je popelavé Sedd a listy temné rudé) a kmen je
pokreslen domorodymi symboly, vétsinou znd-
zorfjici vyjevy o sile, boji, smrti, znovuzrozeni
a pojidani lidského masa.

OxoLi BAOBABU

Okoli Tichého baobabu neni zakresleno, a tak
si jej mizete upravit pro své potieby. Chcete,
aby kmen byl vétsi vyzvou a nebezpe¢im pro
kraj, a ne jen skupinou nékolika nebezpecnych
tichych zabijaka? Pak nechte kolem baobabu
vyrast osadu. Zde mohou sidlit dal§i bojovni-
ci, déti, starci a Zeny. Pokud se tak stane, tak
v baobabu budou pfebyvat pouze nejvérnéjsi
véle¢nici. Pfesny pocet kanibald tu neni uveden,
upravte si ho tak, aby to sedélo vimi zvolené
obtiZznosti a tcelu. Také bude na vis rozhod-
nout, zda i v osadé bude pusobit aura ticha,
nebo tieba jen ¢dstecné.

Zde mite inspiraci na Sest setkdni, které by
v osadé u baobabu mohly nastat, pokud ji vyu-
Zijete. Pokud ne, tfeba vim ona tabulka pomize
nékdy jindy pfi toulkdch Agol Zarem.

Osapa KaniBALU — S€TKANI

1 Tento stan & chatr¢ patif staré Zené-Sa-
mance, jejiz ndplni dne je ritudlni zdobe-
ni kosti, a to vétsinou lidskych, protoze ty
maji pro né nejvétsi vyznam a silu. Vyrabi
z nich $perky, zbrané, nistroje a vdechuje
jim obcas nadpfirozenou silu. Proto, i kdyz
jeji vzhled budi dojem staré neskodné Zeny,
vds muze piekvapit pod hédbitem skrytou
ocarovanou dykou z kosti nemluvnéte,
nebo vim podstréi jeden z prokletych zubu
cizince.

2 Budete svédky osklivé a kruté popravy. Muze
to byt jeden ze zajatct ¢i dokonce ¢len kme-
ne, ktery rozzlobil kmen i jeho duchy tim,
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ze propustil na svobodu mladou zajatou
Zenu s jejim ditétem (ta se miize strachy
tfdst a skryvat v prazdném stanu pobliz).
Poprava probihi tak, Ze do néj stfidavé cle-
nové kmene mlati tupymi zbranémi, ¢imz
mu ldmou kosti a drti vnitfnosti. Navic mu
odfezdvaji kusy masa z téla, které ani neji,
ale radéji je hazeji do ohné, jelikoz je to ne-
Cisté maso. A to ve probihd, zatimco on Zije
a je udrzovan pii védomi koufem z bylinky,
kterd jej nenecha jen tak lehce umfit.
Uvnitf stanu ¢ chatrée sedi v kruhu hlasité
placici a nafikajici pocetnd rodina, a v je-
jim stfedu je mrtvola starého muze, jejich
otce. Takto nad nim budou natikat po dobu
jednoho dne a noci, nasledné jej rozkriji,
opecou a pohosti jim celou osadu, aby jeho
duse zila dil s celym kmenem.

V této chatréi lezi na zemi zbédovany ¢len
kmene. Prozradil bojovniky kmene pfi lovu
lidi kvuli své nesikovnosti, kdyz ¢ekali v z4-
loze. Tak byl osklivé zmlécen a nyni nesmi
jist zddné maso, obzvldst to lidské. Takze ji
pouze zeleninu a zdroveil smi pit jen krev
a mo¢, aby o¢istil své télo od slabosti a své-
ho prohfesku.

2,

Saman zde 1é¢f nemocného, ktery trpi ne-
kontrolovatelnymi zdchvaty smichu, kiece-
mi, nedokaze polykat a $patné se mu mluvi.
Chytil Ur-Kuru, vzdcnou smrtelnou nemoc,
kterou dostanete, kdyz snite nakazené lid-
ské maso. Kanibalové nevéfi, Ze by néco ta-
kového mohlo pfijit od pojidni posvitného
masa-mozku, a proto je celd osada v nebez-
peci, pokud se naji stejného masa jako ne-
mocny. To se momentilné nalézi u néj ve
stanu, kde onen mozek ritudlné pfipravoval
pro nadchdzejici oslavu.

Tato chatr¢ patii nekromantovi, ktery sbi-
rd lebky zabitych nepfitel i ¢lent kmene,
a dokéze si s nimi ,povidat® a zjistovat od
nich informace. A i kdyZz dost moznd ne-
kromant spi nebo zde neni, je to tu stile
nebezpecné. Ony lebky jsou totiz velmi
prosyceny temnou magii a nékteré jsou pii
védomi neustdle. Lebky domorodci budou

Kmen kanibalii - Hatyraktové

Clenové tohoto malého kmene si holi viech-
ny vlasy i chlupy, a to Zeny i muzi. Nenosi
Zadné oblecent, celé télo si pokryvaji mixem
blita a krve a jako zdobeni pouzivaji hrozi-
vé vypadajici tetovani a skarifikaci vlastnich
tél. Bojuji se v§im, co maji po ruce, a pie-
kvapivé se v§im umi. To je jednim z dard
jejich patrona. Navic ti z nich, ktefi v ba-
obabu ziji del$i dobu, maji kolem sebe auru
ticha, takZe nejsou slyset, kdyz se plizi ke
své kofisti. Proto ani nemluvi, ale vyvinuli
si jednoduchou znakovou fe¢ télem. Jejich
vidcem je Bhayanet, a $amanem a usty
Deesi Sang je samanka Yaraka.

chtit varovat nekromanta ¢i osadu, zatim-
co lebky zabitych mohou druziné pomoci.
Mohou mit informace o kanibalech uvnitf
Baobabu, ¢ dokonce jednu z ndpovéd, jak
znicit sochu Deesi Sang.

Ritudl: Lebka knéze Nebeského ducha: Ma
dobré znalosti exorcismu a modliteb a mnoho
dalsich ndboZenskych védomosti. Dokdze od-
Fikat exorcismus na vyhndni Deesi Sang. Ten
by si druzina radsi méla zapsat, jelikoZ. i kdyZ
mohou lebku vzit s sebou, tak ho tam neuslysi.
Co s nim potom? Moznd s nimi bude chvili
cestovat, moind bude chtit odnést do néjakého
chramu nebo koneiné pohrbit.

BAOBAB A JEHO OBYVATELE

Baobab samotny vypadd zdravé a jeho kmen je
pokreslen domorodymi symboly, vétsinou zna-
zorfiujici vyjevy o sile, boji, smrti, znovuzrozeni
a pojidani lidského masa.
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STRAZNI V€Z
Strédzni véz, ozdobend lebkami ulovenych zvifat
i lidi, je jedinym zndmym vstupem do baobabu
(druhy vstup je skryty a vede skrz sérii pod-
zemnich fek a tni, v kterych Zije Awanyar, viz
nize). Hlidkuji v ni straZni, ktef{ maji nahofe
vytazené provazy s uzly, bez kterych neni §plh
nahoru zrovna jednoduchy, obzvldst pro netré-
nované lezce.

SPACI MISTNOST — NACELNIK

H KNE€ZKH

V mistnosti vystlané mnoha kdzemi a deka-
mi (na plinku vlevo) pfespavd nicelnik kmene
a jeho knézka. Stény jsou pomaloviny magicky-
mi symboly, které maji chrdnit spici a pomoci na
svét daldim silnym véle¢nikim. Pouze nacelnik
kmene ma pravo plodit potomky (ale je nutno
zminit, Ze domorodci Gplné nechdpou spojeni

mezi pohlavnim stykem a pocetim ditéte, takze
nicelnik nejspi§ neni jedinym genetickym ot-
cem, ale rozhodné je jedinym duchovnim), a to
jen za dohledu samanky a pozehnani ,bohyné.
Vyuziva k tomu vétsinou zajaté otrokyné, které
jsou ritudlné popraveny, jakmile pfivedou na svét
potomka a jiz neni potfeba jejich mléko. Déti
jsou pak vykoupany v jejich krvi a mrtva rodicka
je poté snézena, aby dité pfevzalo i zbytek jeji
sily. To proto, ze Hatyraktové véfi, ze kdyz se
narodi dité, vezme si Cdst duse i sily své matky,
a aby z néj vyrostl silny jedinec, musi proces do-
koncit. Proto vétsinou vyuzivaji otrokyné pro své
déti. To je i divod, pro¢ silné vale¢nice nemaji
déti az do doby, kdy citi, Ze sila jejich t€la upadd
vékem a je na Case ji predat dal.

Niécelnik tu nejspi§ bude odpocivat ve spo-
le¢nosti nékolika otrokyr.

Ritudl: Magickym symboliim zde vyrazné do-
minuje nize nakresleny krub. Ten je vypleten i jako
lapac snii a Ize ho najit i na dalsich mistech v ba-
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obabu. Bude k nalezent i v Chramu Bohyné a jako
tetovdni i skarifikace sem tam i na télech vdlei-
nikil. Tento krub, pokud bude pouzit jako ritudlni
Pri provddént exorcismu Deesi Sang, miize druzi-
né pomoct ji oslabit. Bud miize byt nakreslen kolem
celé sochy, nebo miize byt mensi a mél by v ném stat
ten, kdo predsedd a vede vymitdani.

SPACI MISTNOST — OSTATNI
VALECNICI
Zde spi ostatni vélecnici spolecné se zajatymi
zenami. Tyto Zeny jsou velmi vydédené a skoro
silené z toho, co zde zazily, a ve zbédovaném
stavu neni ani poznat, Ze jsou to zajatkyné a ne
¢lenky kmene (jsou taktéz oholené a bez oble-
Ceni, a nékteré se dokonce snazi svym véznite-
lam zavd&Zit, aby pak nebyly zabity). A vzhle-
dem k tomu, Ze zde nelze mluvit, je mozné, ze
dojde k nedorozumeéni a druzina nabyde dojmu,
Ze 1 ony zajatkyné jsou clenky kmene, a pobiji je.
Vile¢nici kmene pifili§ nechdpou koncept
osobniho vlastnictvi, vSe patfi kmeni a jejich
bohyni, a tudiz nefesi, kdo kde spi, prosté vyu-

Ziji prazdné misto.

SKLAD MASH + REZNIK

Tato mistnost pachne krvi, smrti a utrpenim.
Zde sidli Kasai, kuchat kmene. Miluje svou pré-
ci az tak, Ze v této mistnosti dokonce spi. Udélal
si zde i vlastni nédbytek a ozdoby z kosti a dalsich
zbytku z jeho femesla. Ruzné vnitfnosti, Zlucové
kameny a mnoho dalsiho prodéva potaji nekro-
mantim jako ritudlni komponenty. Skoro jako
jediny z osady chdpe koncept penéz (a jeden na-
dity va¢ek md u sebe skryty), a tak je jako jeden
z méla ¢lend kmene ochotny se nechat uplatit,
pokud by vidél, Ze nemd $anci se jinak zachranit.
Je otevieny i obchodu s cizincem, pokud jste vy
ochotni jednat s nékym, jako je on.

Ritual: Deesi Sang vyZaduje krvavé obéti,
ale vZdy musi byt ndsilné a nedobrovolné. Kasai
si Zivé pamatuje, Ze kdyz se jednou dobrovolné
obétoval vdlecnik kmene, vsichni ztratili na den
schopnosti od bohyné. Proto fo jiz nikdy nedélaji.

Pokud druzina napise jméno démona nebo nakresli
ritudini krub z dobrovolné darované krve, démon
bude okraden o kus svych schopnosti. Kasai si miiZe
touto informact zkusit zachrdnit Zivot nebo s ni
obchodovat.

CHRAM BOHYNE
Zde je svatostinek bohyné Deesi Sang, kde se

pofidaji mensi mse a ritudlni obéti a chodi sem
véle¢nici prosit o dary bohyné a zufivost v boji
(vétsi nabozenské udalosti se poradaji venku,
aby se jich mohli zGcastnit viichni védle¢nici).
Skoro vzdy je zde alespori nékdo, kdo se mod-
li, a velmi ¢asto tu byvé knézka Yaraka. Zbrané
a Stity na zdi jsou lehce magické, ale je na vis,
jestli permanentné nebo jen do¢asné (napfiklad
dokud neopusti uzemi kmene, nebo dokud ne-
bude rozbita socha Deesi Sang).

Ritudl: Tento svatostinek je jedinym mistem,
kde s bohyni mohou komunikovat vsichni vdlecnici
kmene, a stejné tak misto, kde jsou iniciovdini a zis-
kdvaji své schopnosti. Ve vzduchu je slyset néjaky
hlas (presto je zde naprosté ticho), ktery prerikdvi
wdesaksang® (co je pravé jméno démona), a kdyz
zde druzina bude otdlet, zacne démon primo pro-
mlouvat k jejim cleniim, svddét je na svou stranu
a nabizet jim mocné schopnosti spojené s jeho as-
pekty. Pokud druzina bude na démonova slova re-
agovat nepritelsky, napriklad vyhrizkami, je zde
moznost, Ze se démonu podari povolat knézku, aby

svolala své lidi, kteri by prepadli druzinu.

MALY SKLAD

Zde jsou uschované suroviny jako susené ovo-
ce, pytle obilovin a kofinka, svazky kizi, bedny
s cetkami po mrtvych zajatcich, susené vykaly
na podpal, nddoby s barvami, truhla plnd lid-
skych zubu, pytlik barevnych kaminki a musli,
a dalsi véci bézného kanibalského Zivota. Je zde
pfivdzana a mezi pytli schovand ochocend hye-
na (& dve), kterd ale napadne kazdého, jehoz
pach nepozna. Bohuzel kvili tichu v baobabu
vés nevaruje jeji vrCeni, a tak vés jeji tesiky mo-
hou nepfijemné piekvapit.
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Ritudl: Vjedné bedné je schovand stard modli-
tebni knizka Nebeského ducha. Strinky i obal jsou
ohorelé a vypadd to, Ze stdle doutnd, a je tedy moz-
né si ji po cichu vsimnout. Je to kniha viry nepri-
telské k Deesi Sang, a proto kniba podléhd uvniti
baobabu samovolné zkaze, jako by jeji strinky po-
malu spaloval Zar. Ten se snazi propdlit k formulce
exorcismu, kterd by dokdzala Deesi Sang oslabit,
proto jsou moznd jiz néjakd slova poskozena, ale
text bude jako jediny z knihy aspori trochu citel-
ny, zbytek je uz ziernaly. I kdyz, pokud vds na-
padne néjaky zajimavy pribéhovy hdcek, kam by

se vase taZeni mohlo vydat dal, sméle zde k nému
milZete zanechat néjakd voditka. Kniba miize pa-
trit knézové lebce, se kterou se mohla druzina po-
that venku.

SPOLECENSKA MISTNOST

Zde travi clenové kmene cas, kdyZ jsou uvnitf
baobabu a ekaji na dalsi lov. Na stole vyfeza-
ném z kmene baobabu je nékolik hernich ka-
mend, podlozek a kosti vyuzivanych ke spole-
Censkym hram. Jelikoz spolu ¢lenové kmene
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moc nemluvi, rddi travi ¢as takto. Mnoho ¢asu
tu travi S’bdmii, starsi zajaty Saman jiného kme-
ne, ktery je zde jiz tak dlouho, Ze ho uz skoro
povazuji za jednoho z nich. Ale mé zakdzano
chodit ven, a tak vymysli hry a maluje na stény
malby oslavujici kmen, stard se o sklad a dklid
a plni de facto ulohu sprévce baobabu. Chtél
by se jesté nékdy podivat ven, takze je ochot-
ny vyzvat druzinu ke hfe (néco jednoduchého,
preci jen musi vysvétlit pravidla bez vyuziti feci,
takze tfeba piskvorky jsou dobra volba, nebo
naopak jej druzina muze naudit novou hru,
kterou neznd). Nabidne druzing, Ze pokud hru
vyhraji, pomiiZze jim informacemi o baobabu
a soSe, a pokud prohraji, musi ho dostat ven na
svobodu. Pokud vyhraji a i tak jej vezmou ven,
odvdédi se jim radou o tom, kde jsou uschované
poziistatky po jeho kmeni (moznd zépletka pro
piisté) a pozehnd jim na cesty.

Ritual: S'bdamii vi, Ze kdyz si jednou zkousel
zpivat, tak jej osklive zbili. A kdyZ jej jeho hyena
chtéla chrinit a zurivé u toho Stékala, tak ji na-
tolik osklivé zmldtili, Ze mdlem na zranént posia.
Ale Sbamiimu se povedlo ji zachranit a naucit ji
byt zticha. Proto vi, Ze hluk je v baobabu zakdzdn
i presto, Ze nent slyset.

Ritudl: V malbdch na sténdch se opakuji hlav-
né t71 véci, které odkazuji na aspekty Deesi Sang
a kterymi ji oslavuji. Je tam spousta krve a poprav
cizincil v poutech. Je zde vyobrazené nicent hudeb-
nich ndstrojil, jako jsou vesnické bubmny.

Konreny

Zde se snazi ¢lenové kmene vykopat sochu Deesi
Sang. Vyuzivaji k tomu zajatce, ktefi kdyz pad-
nou unavou, skonéi bud jako vecefe, nebo je je-
jich mrtvola skopnutd dolid do vody jako obét
Awanyarovi. Tito otroci mohou pomoci druziné
v boji, ale vétsina z nich nejspis skon¢i po fadéni
sochy jako mrtvd krvavd kase vsakujici se do hli-
ny. Knézka Yaraka fekla svému kmeni poté, co
k ni v drogovém opojeni Deesi Sang promluvila,
Ze ona socha obzivne a potrestd cizince a utopi
je v jejich krvi. A k tomu to doopravdy sméfuje.

Deesi Sang

Deesi Sang je ztélesnénim divoké zufivos-
ti. Hladovi po lidském mase a krvi a jako
obétinu preferuje ritudlni popravu a ni-
sledné pozieni obéti. Jeho socha je kolem
deseti metri vysokd, ma Ctyfi ruce a umi
ovladat kazdou zbran, kterd kdy byla vy-
robena. Momentilné m4 obouruc¢ni mec,
coz je velmi neobvykld zbrari mezi domo-
rodymi kmeny, a drZi jej proto, aby cizinci
umirali zbrani, kterou sem sami pfinesli.
Tomu alespoit véfi domorodci; popravdé je
to ,pouze” mocny démon zabijeni a vrazd
uvéznény v kamenné soSe, a ne zidnd
bohyné.

Pokud se tam druzina dostane, tak zjisti, Ze dole
maji kanibalové uskladnénou vétsinu poklada,
které nasbirali z mrtvych nepfitel. Najdete tu
naptiklad svazek kovovych zbrani, rulicku alchy-
mistickych vybusnin zabalenou v naolejovaném
hadru, truhlicku s riznymi mincemi a vicky
s polodrahokamy, stfibrnymi pfibory a lesklymi
knofliky. Zdroven je tam pomérné cennd porce-
linovd zdobena sada z Roveny, par kouski je jiz
bohuzel zniceno. Je uzaviena v rozmérné dre-
véné krabici vycpané slimou. Pokud se ji dru-
Ziné podafi vynést ven, nerozbit na cesté a najit
vhodného kupce, mohlo by jim to pfihrit pek-
nou hromddku minci.

Pokud druzina zacne provadét néco silné
nepratelského viici soSe, socha pifi zvucich pras-
kéni kamene obZivne a dvéma volnyma rukama
je bude chtit zabit, zatimco zbylé dvé se budou
snazit vyhrabat a vytihnout ze zemé jeji obfi
kamenny me¢, ktery hodld ndsledné pouzit.
Socha se dokédze ze zemé vyhrabat jen Cdstecné,
nemize tady opustit kofenovou mistnost, ale
v ni dosdhne prakticky kamkoli. Pokud druzina
utele z mistnosti, socha ji nebude prondsledo-
vat, ale mize poslat vnuknuti svym stoupencim
nahofe, aby se na druzinu vrhli.

11
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Na rozpohybovini kamene potfebuje démon
uvéznény uvniti obrovské mnozstvi své energie,
proto neobzivne jen tak. Druzina musi zacit sose
fyzicky ublizovat, nebo zacit s vymitacim ritud-
lem, nebo se pokusi ukrist néco velmi cenného,
osvobodit velmi dilezitého otroka a podobné.
Probuzeni sochy miize byt doprovézeno tim, ze
aura ticha se lehce oslabi, coz by mohlo druziné
piihrat indicii, Ze aktivita sochu oslabuje.

Socha jde znicit, ale pokud do ni bude dru-
Zina jen bezhlavé mlatit, mélo by to byt extrém-
né obtizné. Socha se d4 oslabit ritudlem, nebo
druzina muze pfijit na jiné divtipné feseni, na-
piiklad pfed sochou uhybat a zdroven ji vypro-
vokoviévat k akei a postupné ji spotiebovat ener-
gii. Rizné ndpovédy jsou rozmistény v tomto
dobrodruzstvi. Kazda ndpovéda, kterou druzina
nalezne, by jim méla néjakym zptisobem pomoci
ve findlni konfrontaci se sochou. Za kazdou véc,
co druzina spravné provede, miZete popsat efekt
této akce na sochu. Muze ji upadnout nékterd
z jejich rukou, popraskat kdimen, puknout me¢,
vybuchnout ji o, takze nic neuvidi, a podobneé.

Rituél: Oprtimdlni by bylo nakreslit ritudini
krub dobrovolné darovanou krvi kolem sochy (fo
by ale spotiebovalo spoustu krve, takze by moznd
i maly krub nakresleny primo na sochu stacil), poté
v ném stdt a opakované odiikdvat slova exorcismu.
Béhem té doby je tieba délat co nejvétsi hluk, na-
priklad mlatit do hrncii ¢i bubni (ehm ehm, nasla
vase druzina onu rulicku alchymistickych vybusnin
zminénou vyse? ;) ). A zdrovern nezabijet domo-
rodce, co zde jsou, ale pouze je omracovat.

Yopa

Dole pod kofeny baobabu se nalézd podzem-
ni zdsobdrna pitné vody, kterd je soucdsti pod-
zemni feky a dd se tedy proplavat, pokud umite
zadrzet dech na extrémné dlouhou dobu (coz
ale ve svété, kde funguje magie, nemusi byt ne-
splnitelné). Je na vés, zdali bude druzina mit
moznost dozvédét se o této alternativé, jak se
do baobabu dostat. Pfipadné se o této moznosti
dozvi az v ramci prizkumu baobabu a bude to
moznd unikovd cesta ven.

12
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Awanyar

Tento obrovsky vodni had dokédze bez pro-
blému poziit stepniho pantera i celého ¢lo-
véka. Lovi tak, Ze ¢ihd pod vodou na kofist,
kterou vyciti pomoci svych vrozenych tele-
patickych schopnosti. Proto preferuje inteli-
gentni obéti, jelikoz jejich myslenky jsou lépe
slySet; zvifat si kviili tomu obcas ani nev§im-
ne. Kdyz zjisti, Ze je kofist nablizku, za¢ne ji
pomalu vnucovat myslenky na Zizen, bude
imitovat voldni o pomoc, nebo k ni bude
pfimo telepaticky promlouvat, aby ji pfilakal
k vodé. Tam si pockd pod hladinou, dokud se
obét nepfibliZi, a pak na ni bleskové zautodi,
obtihne ji svym velkym télem a stéhne pod

Tésné nad vodni hladinou ma své doupé
stviira Awanyar, které se f{ka Agolzarsky vod-
nik. V hnizdé md momentdlné snesend dvé
vejce, kterd bude zufivé brdnit, pokud by na to
ptislo. S kanibaly ma kiehké spojenectvi v tom,
Ze je nenapadd, kdyZ mu sem tam hodi lidskou
obét, ale stejné neni viibec nad$eny z toho, Ze
nalezli jeho sidlo. Pfesunout se moc nemd kam
a ani nechce, jelikoZ vejce jsou piili§ kiehka.

vodu. Nisledné ji za pomoci drceni vytlaci
vSechen vzduch z plic a nechd ji utopit.

Dalsi zajimavosti Awanyara je to, Ze ni-
kdo nevi, jaky md vlastni oblicej, protoze
kazdy, kdo se s nim setkd, vidi na jeho mon-
stréznim hadim téle sviij vlastni oblicej, a to
i kdyz Awanyara zabije. Nikdo nevi, ¢im to je,
protoze iluze ani zména podoby to neni. Tuto
schopnost taktéZ vyuzivd pii loveni z vody,
protoze kdyz se blizi k obéti z vody, plisobi
to na kofist (spole¢né s lehkou telepatickou
manipulaci), jako kdyby se koukala na vlastni
odraz obli¢eje na vodni hlading, a proto neu-
cukne, kdyz se z hlubin blizi smrt.

Cizi postavy
Nezapomerite, Ze v baobabu a v blizkém okoli
nejsou slySet zddné zvuky, takze kdyz se budou
chtit postavy s nékym domluvit, musi to zvlad-
nout rukama, nohama a obrazky, protoze zidny
z &lenti kmene neumi &ist.

hd
Reznik — Kasar
Vyhubly nahy muz s propadlyma zlyma ocima,
ktery md celé télo zdobené jizvami, kosténymi oz~
dobami zabodanymi v kizi. Vidy md v ruce velky
reznicky sekdcek z cerné dract kosti s kvalitné udr-
Zovanym ostrim.

Co chce: Prezit a zit v pohodli, tvofit umé-
leckd dila z lidi a jejich pozustatka, ochutnat elfa.

Co nechce: Zemiit, pijit o sva dila (a hlavné
ne o svou abominaci, ze které si hodld pomoci
vybérovych kust tél a §petky nekromancie udé-
lat svou Zenu). Ztratit sviij oblibeny sekicek.

Zajimavost: Je to zmetek, kterému jde jen
o né&j, a ani na jeho kmeni mu porddné nezéle-
z{. M4 drobné nekromantické schopnosti, které
pochytil od téch, s kterymi obchoduje. Proto,
kdyz jej napadnete v jeho feznictvi, mohou se
vés pokusit udusit po sténdch rozvésend stfeva
apod. a napadne vis sice ne az tak nebezpecna,

13
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ale o to nechutnéjsi abominace slozend z Casti
lidskych tél a vnitfnosti.

KnéZka — YARAKA

Zena s vypracovanou atletickou postavou s cerny-
ma ocima bez bélma, jejig ruce se zménily na tem-
né, démonicky vypadajici parity. Z boku ji zaiind
vyristat druby par rukou v obrazu jeji bohyné.
Co chce: Zabit viechny piist¢hovalce do Agol
Zaru a stejné tak vechny, co s nimi jsou za dob-
fe. Dosdhnout toho, aby bohyné Deesi Sang byla
patronkou Agol Zaru a ona jeji hlavni knézkou.
Co nechce: Yaraka je fanatik a tak je jejim
jedinym strachem to, Ze selze ve svém posldni.
Zajimavost: Yaraka umi obousmérnou tele-
patii (ale musi toho, s kym se chee bavit, vidét)
a je tak jedinym clovékem v baobabu a okoli,
s kterym se dd vést ,normdlni“ konverzace.
Ziroven je samankou kmene a umi kouzla, at
uz knézskd, druidska nebo ze koly smrti a ne-
kromancie. NepouZzivd zbrané, ale jeji pafity jsou
vice nez adekvitni ndhradou. Druhy par rukou se
jesté nedd pouzivat jako zbras, ale nékoho, kdo
bude stét prilis blizko u ni, s nimi mdze chytit.

NsceiNiK — BHAYANET

Mobhutny muz, na kterém je videt, Ze si prosel
mnoha boji, zdroveri ale nestradd. Takze i kdyZ je
obalen tukem trochu vic, nez by clovék od domorod-
ce Cekal, stile je vidét, Ze v jeho svalech diimd sila
draka a mrstnost hada.

Co chce: Mit pohlavni styk s co nejvice Ze-
nami. Rozsifit své sémé. Chce knézce udélat
dité, aby ji pak mohl nechat obétovat a ona tak
nepfebrala vlidu nad kmenem.

Co nechce: Aby piiSel o pozici nicelnika.
Aby prisel o sviij kmen.

Zajimavost: Je ochoten se vzdit, kdyby vi-
dél, Ze nemad $anci, aby nepfisel o své lidi. Pokud
néjakym zpuisobem pfiméjete nékoho z kmene,
aby vyzval Bhayaneta na souboj o pozici né-
Celnika, tak velkd Cdst téch, co Ziji v baobabu,
se pfesune ven, aby pozorovala ritudlni souboj,
a vas pruchod se radikalné zlehdi.
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StaRec — §’BAMII

Stary scorkly muz vypadajici skoro jako rozinka
s nohama spoutanyma kozenym poprubem, tak-
Ze se miiZe pohybovat jen Souravymi kroky. Nahé
télo md zdobené barevnymi znaky a symboly a od
stejnyich barev md spinavé celé ruce, jak jimi kresli
historii kmene na zed.
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Co chce: Vidét jesté slunce a citit vitr na své
tvéfi, nez umfe. Hrat deskové hry a kreslit. Preje
si, aby se mu vratil sluch.

Co nechce: Zemfit v Baobabu.

Zajimavost: Hyena v malém skladu jej po-
slouchd (pomoci symbolii rukama). Pokud jej
postavy dostanou na svou stranu, tak na né hye-
na nezautoci.

€Exorcismus

My, ve vite v Toho, kdo sidli na nebesich,

Vyhdnime tebe, sémé Chaosu, tam, kam patiis.

Skryj se zpét pod zem, hluboko, odkud nent
ndvratu.

Prestar klamat bytosti tohoto svéta, rozsévat
2dst a I,

Utec pred zlobou naseho Pina, sec budes po-

trestdn znicenim.

(Pokud je v druziné knéz Nebeského du-
cha, mdZe si na exorcismus sdm vzpome-
nout. Knéz jiné viry taky, nebo miize pouzit
jind slova, blizkd jeho vife. Odmérite kre-
ativitu hraci. To patii celkové k Ritudlu,
pokud pfijdou s né¢im, co vam piijde super,
ale neni to v Ritudlu napsino, klidné to pfi-
dejte a odmérite je za to néjakou vyhodou!)

MUAGICKE PREDMETY KANIBALSKYCH
HAGOLZARSKYCH KMENU:

1) Kotlik odpovédi

Pokud v tomto kotliku uvatite mozek a ndsled-
ny pokrm snite, naleznete v myslenkdch zesnu-
lého a zkonzumovaného odpovédi na nékteré
va$e otazky. Samoziejmosti je, Ze doty¢ny o tom
musi néco védét, jinak nic nenaleznete. Pry se
tak daji zjistovat informace nejen z lidi, ale i ze
zvifat, jen je velmi obtiZné se v jejich vzpomin-
kich vyznat, jelikoz jejich vnimdni svéta je od
nadeho velice rozdilné.

2) Proklety zub cizince

Nisilim vytrhnuty zub pfistéhovalce, kterému
byli zpivany prokleté pisné a nyni nosi smulu
tomu, kdo jej u sebe md. Efekt toho byvé razny,
od takovych banalit, jako Ze se vim ztrati nadity
mésec, az po zdvazné véci, jako Ze vim vypadne
z rukou me¢ po $patné vedené rdné na nepfi-
telav §tit. Nejmocnéjsi prokleti pry poskytuje
prvni mléény zub nemluvnéte. Jediny, na koho
prokleti nepiisobi, je ten, kdo zub vytvoril a ten,
¢i zub to je.

3) Lebka duse

Vylesténa a runovymi skrdbanci zdobena lidskd
lebka. Pokud do mist, kde byl pavodné mozek,
vlozite néjakou &ist néciho téla (bohaté stadi
vlasy, ale pro lepsi efekt se doporucuji alespoil
vytrzené nehty nebo jesté lépe tfeba oko ¢&i prst)
a uchopite lebku obéma rukama, mizete vyuzit
jejich schopnosti. A to je moznost vidét skrz
oci toho, komu patii obétiny, a pokud byli do-
statecné silné, je mozné i mluvit skrz jeho usta
a slySet skrz jeho usi. Nékteré Lebky dusi pry
dokazali ovlddat celou osobu, ale je jich velmi
milo a pro fungovini jiZ potfebuji mocné krva-
vé ritudly s Zivou obéti.

4) Krvavy trn

Tento rudy, skoro az Cerny bodak, mize byt vy-
tvofen z opravdického trnu, dripu Selmy ¢i i jen
vyfezdn ze dfeva, ale musi byt po dobu jednoho
mésice pravidelné oplachovin v Cerstvé krvi za
zpévu smrt oddalujicich ritudld. Takovyto trn,
pokud je zarazen do mrtvého téla, to se nijak
nerozloZi ani neshnije (a je tedy dobrym zdro-
jem bud jidla nebo nekromantickych kompo-
nenti). Pokud by byl bodnut do nékoho Zivého,
udrzi jej pii Zivoté i pfes to, Ze by mél v ndsledu-
jicich momentech umfit, ale ¢im déle jej v sobé
bude mit, tim vice Zivotni sily bude ztricet, az
jeho duse nakonec opusti jiz nadéle neobyva-
telné zakonzervované télo. A navic to boli jako
Cert, tak moc, Ze slabsi povahy si jej budou mer-
momoci chtit vyndat. Omdlit bolesti je bohuzel
magie trnu nenechd.

15



L HDHVDHDH DD VDL VDL DL DD

5) Stehenni zvucné palice

Tyto dvé velké stehenni oréi kosti jsou zdobené
po celé délce a obvodu hrubymi skrdbanci, kte-
ré se po diikladném prozkoumadni projevi jako
zapsané zvuky a tény. Jsou tam zapsiny celkové
Ctyfi ,pisné“, ale nemaji Zddnd slova, jen hrdel-
ni zvuky, mruceni a buceni. Pokud se je nositel
kosténych palic naudi, tak miize vyuzit jejich
moci. Za ,zpévu“ a buseni palic o sebe je moz-
né prvni pisni bud vehnat nepfitelim syrovy
strach do duse, nebo druhou pisni dodat zvifeci
zufivost a bestialitu spolubojovnikim ¢i ta tieti
ukolébd pozornost hlida¢i a vzene jim do sni
no¢ni miiry, coz jde ale pouze v noci. Ale zvucné
palice s sebou nesou i jednu podminku, pokud
nékdo chcee vyuzivat jejich moci. Aby bylo moz-
né je pouzit, musi jimi vymlétit Zivot z néjakého
chudéka, rozloupnout mu lebku jako zraly me-
loun a z mozku udélat krvavou kasi. To vie za
»zpévu® ¢tvrté z kosténych pisni.

6) Lidshy pldst

Tento odporny pytlovity plast je usit z rizné
velkych ustfizka lidskych (a podobnych) kizi.
Jsou na ném vidét rtizné odstiny, prsty, obliceje
bez o¢i s vydésenou grimasou a mnoho dalsich
nepiijemnych detaild. Aby jste mohli vyuzivat
jeho schopnosti, musite nejdfiv odfiznout kus
své kize a prisit jej k nému (tedy nemusite, ale
bez toho nebudete mit moznost se navrétit zpét
do své podoby) a po jeho nasazeni mizete zmé-
nit svou podobu na podobu nékoho, jehoz kiize
je soucdsti plasté. Zmeéna neni iluze, ale redlnd
zména podoby a je na stilo. P1ast je mozné pak
i odlozit a podoba vdm ztstane. Nevyhodou je,
ze po celou dobu, co jste zménény, budete smr-
dét na zahnivajicim mase a to i kdyby jste se
zménili zpét do své podoby. Smradu se nejde
nijak zbavit, jediné néjakou odistnou ritualni
koupeli ¢i né¢im podobnym.
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